	LUMENATIO

KARTA ODPOWIEDZI 01.07.07
	NUMER GRACZA

	
	00

	Karta odpowiedzi służy do zapisania informacji o numerach złowionych przez gracza. W Lumenatio każdy sam oblicza swój wynik. Postępuj według poniższych instrukcji, a już wkrótce dowiesz się które miejsce udało Ci się zdobyć. Na najlepszą osobę czeka niezwykłe trofeum w postaci Srebrnego Czepka!

	Instrukcja

1) Na górze karty odpowiedzi zamień czerwone „00” na Twój numer gracza

2) Zrzuć zdjęcia z aparatu cyfrowego 

3) Przejrzyj wszystkie zdjęcia i ustal jakie numery udało ci się ustrzelić 

4) Uzupełnij kartę odpowiedzi wpisując obok poszczególnych numerów nazwę pliku ze zdjęciem na którym można go znaleźć. Wystarczy, że podasz jeden taki plik dla każdego złowionego numeru (tzn. jeśli sfotografowałeś jakąś osobę kilka razy, to wystarczy, że podasz tylko jeden plik na którym jest widoczna). Przykładowo, jeśli zauważyłeś, że na fotografii „Photo047.jpg” jest widoczna osoba w czepku z numerem 31, to obok pola „Numer 31” na niniejszej karcie gry, musisz napisać „Photo047”. Oczywiście na jednym zdjęciu może być widoczne kilka czepków, wtedy po prostu wpisujesz nazwę tego pliku przy kilku numerach.

5) Uzupełnij pole „Liczba złowionych liczb”

6) Zapisz zmiany, wyjdź z programu i zmień nazwę pliku z „Lumenatio – karta odpowiedzi” na „Lumenatio – karta odpowiedzi XX”, gdzie XX jest twoim numerem gracza.

7) Nagraj kartę odpowiedzi oraz pliki ze zdjęciami (najlepiej wszystkimi, nie tylko tymi wykorzystanymi w karcie odpowiedzi) na cd lub dvd. 

8) Pamiętaj o tym, żeby nie edytować zdjęć w programach graficznych, nie zmieniać ich rozmiaru, nie ulepszać w jakikolwiek sposób.

9) Podpisz płytę swoim numerem gracza i oddaj ją na spotkaniu, które odbędzie się w niedzielę 15 lipca o 15 pod Kolumną Zygmunta.Jeśli nie możesz pojawić się na spotkaniu osobiście, to przekaż płytkę komuś innemu, żeby oddał ją za Ciebie. Równie mile widzianą opcją ale raczej dla osób z szybkim łączem jest spakowanie zdjęć do jednego pliku i przesłanie ich poprzez stronę www.rapidshare.com
Jeśli masz jakiekolwiek pytania lub wątpliwości koniecznie kontaktuj się mailowo. Lepiej się o coś zapytać, niż ryzykować błędne wypełnienie karty. Pisz na kb1985@gmail.com
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	Czy nie obawiam się fałszowania wyników? Taki krok jest kolejnym wyrazem wiary w uczciwość graczy, którzy już na wcześniejszych etapach projektu mogli oszukiwać, a jednak mam nadzieję, że tego nie robili, rozumiejąc jak wiele zależy tutaj od przestrzegania pewnej umowy. Mam więc nadzieję, że wszystko pójdzie gładko, jednak dla pewności własnoręcznie sprawdzę około 10% kart odpowiedzi (należących do graczy z najlepszymi wynikami i kilka losowych z dalszej części tabeli wyników) i w przypadku wykrycia oszustwa nastąpi natychmiastowa dyskwalifikacja.

Strona projektu:

www.projekty.semp.pl
Przekazanie materiałów jest równoznaczne z oświadczeniem, że karta odpowiedzi została wypełniona uczciwie, a gracz w trakcie „Lumenatio” nie oszukiwał. Zebrane zdjęcia mogą zostać umieszczone w sieci albo wykorzystane w inny sposób do promocji „Lumenatio”.
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(ciąg dalszy na drugiej stronie)

	Numer 01 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 02 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 03 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 04 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 05 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 06 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 07 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 08 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 09 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 10 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 11 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 12 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 13 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 14 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 15 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 16 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 17 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 18 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 19 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 20 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 21 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 22 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 23 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 24 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 25 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 26 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 27 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 28 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 29 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 30 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 31 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 32 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 33 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 34 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 35 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 36 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 37 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 38 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 39 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 40 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 41 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 42 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Numer 43 – [Tu wpisz nazwę pliku na którym widoczny jest ten numer. Jeśli nie złowiłeś tego numeru nie rób nic]

Liczba złowionych liczb: 00


